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Justificativa: Iniciar o aluno nas técnicas estruturadas de projeto e implementagdo de programas, abor-dando
definigdes de conceitos e a evolugdo das técnicas estruturadas de programacao. Sdo apresentadas também as
técnicas de projeto, implementagdo, construcdo, teste e evolugdo de programas bem como as técnicas de
programacao orientada a objetos.

Objetivos:

1. Conhecer os principais conceitos e caracteristicas do paradigma de programagao estruturada, como tipos
abstratos de dados e estruturas de dados, através do uso de linguagem especifica.

2. Conhecimento e aplicacdo dos conceitos de estruturas de dados complexas: listas, pilhas, filas, arvores.
Estudo do armazenamento de dados no conceito de pesquisa e ordenagao.

3. Demonstrar capacidade de deducdo, raciocinio loégico e de promover abstra¢des.

Descricao do Conteudo:

Ementa:

Conceitos basicos para a construgdo de algoritmos. Estrutura condicional. Estrutura de repeti¢do. Varidveis
compostas homogéneas ¢ heterogéneas. Modularizagdo. Estruturas de dados elementares. Manipulagdo de
arquivos. Teste e depuragdo de programas. Cria¢do e manipulacdo de projetos. Conceitos de estruturas de dados
complexas. Pesquisa ¢ ordenacdo. Listas lineares, suas generalizagdes e aplicagdes: listas encadeadas com
aplicagdo de pilhas e filas. Arvores, suas generalizagdes e aplicagdes: arvores binarias, arvores de busca arvores
AVL, arvores B. Hashing.

Programa:

1. Introducdo a Linguagem C: organiza¢do de um computador, bit x byte, sistemas de numeragio,
conversao entre bases, linguagens de programagao, interpretadores e compiladores, ambientes de desenvolvimento
integrado.

2. Operadores e Expressoes: aritméticos, relacionais, logicos, bit-a-bit, precedéncia, expressdes.

3. Estruturas de Controle: comandos de selecdo, de desvio e de repeticao.

4. Entrada e Saida via Console.

5. Arrays e strings : arrays unidimensionais (vetores), cadeia de caracteres (strings), arrays bidimensionais
(tabelas), arrays multidimensionais.

6. Tipos Abstratos de Dados: estruturas, enumeragdes e unides.

7. Ponteiros: declaracdo ¢ manipulac@o, ponteiros e arrays, alocacdo dindmica de memoria.

8. Funcdes: fungdes pré-definidas (bibliotecas padrdo), fungdes de entrada e saida via console, passagem de
parametros, recursividade, parametros da fungdo main().

9. Streams e Arquivos: arquivos de texto x arquivos bindrios, fungdes para manipulagdo de arquivos.

10. Conceitos de estruturas de dados complexas:




11. Pesquisa e ordenacio: Métodos Buble, Merge Sort, Quick Sort, Heap, Heap Sort.

12. Listas lineares: suas generalizagdes e aplicacdes: listas encadeadas com aplicagdo de pilhas e filas.
13. Arvores: suas generalizacdes e aplicagdes: arvores binarias, arvores de busca, arvores AVL, arvores B.
Hashing.

Bibliografia Basica:

1. C++COMO PROGRAMAR 5* EDICAO - ACOMPANHA CD, DEITEL - Pearson / Prentice Hall
(Grupo Pearson) - ISBN: 8576050560

2. JAVA COMO PROGRAMAR (6* EDICAO) DEITEL - Pearson / Prentice Hall (Grupo Pearson) - ISBN:
8576050196
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