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Justificativa: A disciplina de redes de computadores I ¢ fundamental para cursos relacionados ao
processamento da informagfo, sejam eles de bacharelado em Ciéncias da Computacdo ou Engenharia da
Computagdo/Teleinformatica. Sua motivagdo esta fortemente ligada ao conhecimento dos principios e técnicas
utilizados para interconectar as diversas aplica¢des usudrias dos servigos da sociedade da informagdo. O
dominio destes principios alicer¢a todo o desenvolvimento de aplicagdes, servigos e negocios envolvendo a
comunicagdo através de redes de computadores.

Objetivos:

1. Apresentar aos estudantes uma visdo conceitual abrangente da area de redes, cobrindo
adequadamente a visdo do modelo de referéncia OSI internacionalmente estudado, incluindo os
conceitos de servigos, camada, protocolos e topologias de redes.

2. Abordar os aspectos relacionados a distribuigdo da informagdo a a maneira como os softwares de
redes sdo instalados e operam em diferentes ambientes operacionais, abrangendo e detalhando a
arquitetura de quatro camadas de protocolos dos modelos de referéncia OSI e TCP/IP.




Descri¢cao do Contetudo

Ementa:

Introducdo as Redes de Computadores. Modelos de Referéncias OSI e TCP/IP. Estudo da Camada Fisica.
Estudo da Camada de Enlace. Estudo de Dispositivos para Interconex@o de Computadores em rede. Estudo da
Camada de Rede. Estudo de Topologia de Rede. Estudo da Camada de Transporte. Exemplos de aplicagdes.

1. Introducéo aos Conceitos Fundamentais em Redes de Computadores: Uso de redes de
computadores; Hardware de Rede; Software de Rede; Modelos de Referéncia; Exemplos de redes;
Padronizagdo de Redes
2. A Camada Fisica (6+2 hs): Base Teorica da Comunicagdo de Dados; Meios de
Transmissao Guiados; Transmissdo sem Fio; Satélites de Comunicacao; Rede Publica de Telefonia
Comutada; Sistema de Telefonia Movel; Televisdo a Cabo.

3. A Camada de Enlace de Dados (8+4 hs): Projeto da Camada de Enlace de Dados; Deteccao ¢
Correcdo de Erros; Protocolos da Camada de Enlace; Verificagdo de Protocolos; Exemplo de
Protocolos de Enlace de Dados; Alocagdao de Canais; Protocolos de Acesso Multiplo; Ethernet; Redes
sem Fio; Comutagdo na Camada de Enlace de Dados;

4. A Camada de Rede (8+4 hs): Projeto da Camada de Rede; Algoritmos de Roteamento; Algoritmos
de Controle de Congestionamento; Qualidade de Servigo; Interligacdo de Redes; A Camada de Rede
na Internet;

5. A Camada de Transporte (8+4 hs): O Servigo de transporte; Elementos de Protocolos de
Transporte; Exemplo de Protocolo de Transporte; Protocolo de Transporte UDP; Protocolo de
Transporte TCP; Desempenho da Rede;

6. Introduciio as Camadas Superiores (2+2 hs): A Camada de Sessdo; A Camada de Apresentagdo; A
Camada de Aplicagdo; Os protocolos da Camada de Aplicacdo; Programaveis; Matrizes de Portas
Programaveis; Linguagem de Especificagdo de Hardware (HDL).

7. Dispositivos de Meméria: Defini¢oes; Tipos Bésicos e suas Caracteristicas; Principio de
Funcionamento; Aplicagdes.

8. Nocdes de Microprocessadores: Definigoes Basicas; Nomenclatura; Arquitetura Basica; Principios
de Funcionamento.

Praticas:

01 —Apresentacao do laboratdrio, dos seus equipamentos e de seus recursos de software;
02 — PO1: Experimento e pesquisa sobre dispositivos da camada fisica;

03 — P02: Simulagdo de algoritmos da camada de enlace

04 — PO3:Implementacao de algoritmo da camada de enlace;

05 — P04:Simulag@o com dispositivos da camada de rede;

06 — PO5:Implementagdo de uma topologia de rede e realizagdo de experimentos;

07 — P06:Simulag@o de protocolos da camada de transporte;

08 — PO7:Implementacdo de uma aplicacdo sobre a camada de transporte;

Bibliografia Basica:
1. Notas de Aula
2. Tanenbaum, A., Redes de Computadores, 4°. edigdo traduzida, Editora Campus/Elsevier,
2003 ISBN 85-352-1185-3;
3. Kurose, J e Rossm K., Redes de Computadores ¢ a Internet, 3*. edigdo, Editora Pearson do
Brasil, 2006, ISBN 8588639181
4. Peterson, L. e Davie, B., Redes de Computadores — Uma Abordagem de Sistemas, 3°.
edicdo, Editora Campus/Elsevier, 2004, ISBN 85-352-1380-5

Bibliografia Complementar:
5. Torres, G., Redes de Computadores: Curso Completo, Editora Axcel Books, 2001, ISBN:
85-7323-144-0
6. Tittel, Ed., Redes de Computaores, Editora Bookman, Série Colecdo Schaum, 1%. Edicao,
2003, ISBN: 8536301937
7. Soares, L. F. G. e Lemos, Guido e Colcher, Sergio, Redes de Computadores: das Lans, Mans
e Wans as Redes Atm, Editora Campus, 1995, ISBN: 8§57001998X
8. Costa, D. G., Java em Rede - Programagao Distribuida na Internet, Editora Brasport, 1°.
Edigdo, 2001.
9. _Harold, E. R, Java Network Programming, Third Edition, October 2004,
ISBN 10: 0-596-00721-3 | ISBN 13: 9780596007218
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