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Justificativa: Os serviços de voz e vídeo em redes de comunicações dominam grande parte do tráfego de dados 
em redes de comunicações. Nesta direção, a presente disciplina se justifica pela necessidade do aluno de aprender 
as técnicas e os protocolos necessários ao projeto de serviços de multimídia em redes de comunicações, como 
telefonia via rede e vídeo por celular.

Objetivos:

1. Apresentar os fundamentos da tecnologia multimídia e de mídia contínua, abordar as questões relevantes 
à construção de aplicações multimídia e de sistemas e redes capazes de suportá-las.

2. Propiciar  ao  aluno  os  princípios  que  lhe  possam  permitir  explorar,  entender  e  acompanhar  os 
desenvolvimentos tecnológicos em redes de computadores para suportar aplicações multimídia e de mídia 
contínua.

Descrição do Conteúdo:
Ementa:
Definição de sistemas multimídia e problemática envolvida. Representação digital de áudio, imagens e vídeos. 
Técnicas e padrões de compressão. Aplicações multimídia: caracterização e
requisitos. Protocolos de transporte de mídia e de controle-sinalização. Qualidade de Serviço.

Programa:
1. Introdução à Linguagem C: Motivação, objetivos e fundamentos da tecnologia multimídia.
2. Compressão de dados: Características, representação, codificação e compressão de dados de mídia  
        discreta e mídia contínua.
3. Aspectos de sistemas operacionais multimídia.
4. Objetos multimídia: composição espacial e temporal.
5. Tecnologias de redes para aplicações multimídia e de mídia contínua: IPV6, Internet Group 

     Management Protocol IGMP, IP Multicast, Mbone, Garantia de QoS, , Serviços integrados, Voz sobre IP, 
     Resource ReserVation Protocol - RSVP, Real Time Protocol - RTP, Real Time Streaming Protocol RSTP, 

        Serviços Diferenciados.
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